CHAPITRE 19 — UTILISER L'IMMUNITE ADAPTATIVE EN SANTE HUMAINE

Tutoriel

» Faire tourner un modele

Utiliser le logiciel NetBioDyn

version du 05/02/2008
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Outils pour

Environnement =
espace dans lequel
vont interagir les entités

bactériel, 0 1
bactérie2. 0
bactérie3. 0
bact-pathogéne, 0

Fenétre d’affichage des
ket résultats de la simulation,

antibiotique, 0 L,

a0 sous la forme de tracés de
type nombre d’exemplaires

T de I'entité x=f(temps).
Touche « Ctrl » en cliquant dans
le panel pour faire afficher

simultanément les variations de
plusieurs entités.

Panel = liste

et effectifs des
différentes entités
participantala |3
simulation
(seules les entités

« deC|a_reeS » Exporter les comportements ‘
apparaissent dans

le panel)
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Outils pour disposer les acteurs de la simulation

Ouvrir un modeéle

Le modele a ouvrir est un fichier de type « .nbd »

Disposer les acteurs
de la simulation
(= placer les entités
souhaitées dans
I'environnement)

Disposer les acteurs de maniére unitaire avec le
crayon

ﬁ"bl Disposer les acteurs par groupe avec le spray
i | Gommer une entité précise
| Yider | Vider I'environnement

Lancer la simulation

Temps =

L]
E e

Appuyer sur le bouton « play »

Faire si nécessaire une pause pendant la
simulation

L'arrét ramene a la situation initiale

+ et — accéléere ou ralentit la simulation
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» Construire un modele
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Entites
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Comportements

E nvironnement

Etape 1 - Déclarer les entités

Toutes les entites

‘ (ﬁjmherune-eﬁ@ H

Ajouter un lien

Supprimer || Editer " Fermer |

Définir les caractéristiques <«
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/ Etape 1

—> Etape 3

Entite

Homdel'entite | Donner un nom |

Description de I'entite IZ|

Décrire I'entité
biologique (facultatif)

Taille 'Gra nde | - |

1.0

00

sopsrer... e [core |
| Image Wsimage |

vidable [“l4— Choisir si I'entité peut disparaitre
lors de la remise a zéro

Insertion dans le lien : ’7 ‘ v‘
-] -]

o Izl Ixfb |~ o _Ixlb I=fb |~]

Probabilite de deplacement
Demi-vie (0=infinie} , .
Insérer une image
comme représentation
de I'entité (facultatif)

Visible dans panel

Formes : Charges :
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Etape 2 - Mettre en équation le comportement des entités

Tous les comportements

—
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| e ]
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Type de comportement

A+B+etc=c={:+n+%

Migration

2 | réaction entre entités

| | sopri.. | |

Fer...

Pour faire varier la probabilité de la réaction en
cas de rencontre des entités pendant la simulation

Reaction
Nom réaction | Donner un nom /
Type |Si'luee en absolue | - @ Visible dans panel

Réactifs

— Préférer le type « Situee en absolue »

Produits

Entites

Entites

Ok

Les entités de départ

] Les entités obtenues

apres le contact

4]

1 I

Description de la reaction "

Décrire la réaction (facultatif)
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Etape 3 - Paramétrer (si nécessaire) I'environnement

Environnement

Taitle X ([100 | TailleY @
‘ @gedeﬁor@\l | Enlever image |
/
\/

Régler la taille de
I’environnement
(= nombre de pixels)

Insérer une image
dans I'environnement

Annuler
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